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Objetivo

Los principales objetivos de esta implementacion son: Py
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Arquitectura

Arquitectura de 3 capas

Descripcion resumida del flujo
SSPs
1.  Los players preguntan al middleware si tienen alguna campana

(Z)I programatica a reproducir.
2.  El middleware pregunta a los SSPs si tienen campanas disponibles
‘ (3) y si la hay, le devuelven al player el ID de la creatividad.
Admira Middleware . - . . .
== 3. Sino hay creatividad, pregunta a Admira que tienen que reproducir
en su lugar.
ol
*Los SSPs disponibles se configuran en la plataforma Admira.

* Los contenidos de relleno (VIP) se emiten proporcionalmente a la ocupacién de las campanas distribuidas.
Circuito (players)
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Integraciones con SSPs

Estado y tipo de integraciones con los principales ISPs

Integraciéon con Middleware Disponible
Hivestack Si Integrado Si
Vistar Si Integrado Si
VIOOH Sl Integrado Si
Broadsign Sl Integrado Si
Place Exchange SI Integrado Si
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Descripcion de las
funcionalidades



Middleware

Introduccion al Middleware

Las principales funciones del middleware son:

e Recibiry gestionar las peticiones de los players de los circuitos.

o De forma individual.
o  Engrupos de sincro. Q
Conectar con los Adserver de los SSPs.

Servir los contenidos de relleno proporcional al nimero de pases/slots Q
programados.

Gestion de estadisticas.

Panel de control para seguimiento en tiempo real de las campanas.
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Middleware

Integracién con los SSPs

Las principales caracteristicas son:

e  Multi SSP.

o Capacidad de integrar tantos SSPs como sean necesarios.

o  Conversién a “lenguaje Admira”. El contenido de los player sera unico y
sera el middleware el que determinara qué contenidos se reproduce en
cada momento en base a las configuraciones y traducira la respuesta de
los SSPs al lenguaje Admira.

e Las estadisticas las recogera el middleware y:
o Las enviara al SSP en el formato esperado por cada unos de ellos.
o Las almacenara en Admira para su posterior consulta.
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Middleware

Panel de control

Los principales widgets son: Ad requests by SSP

Filtered by: Hivestack
20k

e Requests/accepted. Se puede filtrar por:
o Rango de fechas 1
o SSP
Player/circuito. ! I
o  Campafa. Depende del SSP SSPS
o  Por creatividad o % asignado por SSP
e Players conectados. Players que han i s,

enviado ad requests en la ultima hora.
e Peso SSPs. Asignacién de % de mogry
pases/slots en el circuito.

=

o
8

Volume requestsfaccepted

Hivestack
50%

Vistar
25%
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Middleware

Informes

Los informes deben contener la siguiente
informacion:

e Resumen
o Informacién general de la campahfa.

o Info creatividad
o Pases emitidos de programatica totales.
o Pases emitidos de relleno.
o Requests
e Detalle

O  Requests
o  Pases emitidos de programatica por playery
franja horaria (15 minimo)
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Middleware

Configuracion

La configuracion debe permitir:

Anadir SSPs al proyecto.

Configurar SSPs con sus URLs y Apikeys de
acceso a las APls.

Testear la conexién con los SSPs.

Priorizar SSPs

Configuracion de informes automaticos.
Configuracion de grupos de sincro.

Modo Méaxima disponibilidad / Disponibilidad
real.

Asignacion % SSPs :

o~ =g

Hivestack % : 25% Vistar % :

Taggify %: 25%

50
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Funcionamiento detallado del
Middleware



Configuracion Middleware

Los parametros a configurar seran:

Anadir SSPs al proyecto.

o  Se podran seleccionar de una lista de SSPs disponibles
Configurar SSPs con sus URLs y Apikeys de acceso a las APls.
Configuracion de los parametros requeridos por los SSP para la conexién
con sus APIs
Testear la conexion con los SSPs. Botdn que permitira lanzar un testy
comprobar que las llamadas devuelven los resultados esperados para cada
uno de los SSPs.
Priorizar SSPs. Permitira dar prioridad a las campafias de un determinado
SSP por encima de las del resto de SSPs.
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Configuracion Middleware

Los parametros a configurar seran:

e Configuracion de informes automaticos. Permitira activar en envio
automatico de informes y configurar las direcciones de mail de destino de
los mismos.

e Configuracion de grupos de sincro. Se permitira seleccionar el criterio o
criterios que se utilizan para la sincronizacion.

e Modos de trabajo. Se podran configurar los siguientes modos:

o  Maxima disponibilidad.
o  Disponibilidad real.
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Funcionamiento del middleware

Caracteristicas principales:

e Centralizador de todas las llamadas. Todas las llamadas del HTML se
haran al middleware.

e Comunicacién con los SSPs. Sera el encargado de reenviar las
peticiones de los players a los diferentes SSPs. La llamada de los players
se realiza en tiempo de precarga (8s antes de verse en pantalla), salvo
problemas de comunicacion con el SSP, el contenido devuelto se podra
emitir en esa misa reproduccion del HTML.

e Cola de “plays”. Se creara una cola por player con los diferentes plays
recibidos de los SSPs.

e Prioridades de cola. La cola permitira priorizar el SSP segun la
configuracion.
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Modos de trabajo

Maxima disponibilidad
e Eneste modo no se tendra en cuenta es estado de la cola y se lanzaran llamadas a los diferentes SSPs en
cada pase.

e Este modo puede llegar a provocar una falsa disponibilidad del circuito cuando los SSPs no contestan,

porque se esta haciendo un volumen de llamadas que pueden no ser reales si mas de uno de ellos empieza a
reponder con plays.

Disponibilidad Real
e Eneste modo sblo en envian peticiones a los SSSPs cuando la cola esta vacia o cuando sélo queda un play
en la cola del player.

e Este modo no deberia provocar falsas disponibilidades porque se ajusta a la disponibilidad real del circuito.
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Modos de trabajo

Prioridad automatica

Se plantea (en andlisis) poder analizar las respuestas de un SSPs durante un corto periodo de tiempo para
poder determinar si los pases disponibles son suficientes para satisfacer la demanda de plays. Inicialmente

se plantea que se pueda avisar de 3 maneras:

e Notificacion en plataforma. Con el sistema de notificaciones actual.
e Notificacion por email. Envio a un grupo de destinatarios.
e Visualmente. En el panel de control del middleware mostrar ese comportamiento.

Las posibles acciones a realizar son:
e Coger pases de otras campaias. Pendiente de estudiar la manera de hacerlo.
e Coger pases de otro porcentaje del ratio. Pendiente de estudiar la manera de hacerlo.
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Dashboard



Dashboard

Se desarrollara un Dashboard con las siguientes caracteristicas:

Basado en Widgets. Cada widget estara desarrollado para mostrar un tipo de informacion.
Informacidn exportable en CSV. Permitira exportar los datos en formato CSV con los filtros y periodos
de tiempo seleccionados.
e Inicialmente los Widgets disponibles seran:
o  Actividad. Mostrara las peticiones vs los plays.
o  SSPs activos. Informacion de los SSPs configurados en la plataforma.
o Actividad SSPs. % de respuestas de cada unos de los SSPs en un periodo seleccionado. sirve
para comprar la actividad entre SSPs
o Ultimas creatividades. Lista de los Ultimos contenidos de programética emitidos, especificado
el SSP, con enlace para visualizarlos.
o Heatmap. Por hora y player cantidad de plays.
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Dashboard

El Widget de actividad mostrara la siguiente
informacion:

Request vs Plays. Mostrara el numero de peticiones que se
han hecho al SSP vs las respuestas con plays obtenidas.
Esta informacién se podra filtrar de la siguientes maneras:

Por SSP. Pudiendo mostrar uno o varios SSPs.
Por criterio. Pudiendo seleccionar uno o varios
criterios para establecer los players a mostrar.

e Por tiempo. Se podra seleccionar un periodo de
tiempo. En funcién del periodo la granularidad del
tiempo sera variable pudiendo llegar a los 10’
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Dashboard

El Widget de Heatmap mostrara la siguiente Horalplayer 8| 9 10 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19 20| 21
. .. Player 1 :
informacion: Player 2
Player 3
. . f ) Player 4
Plays por player-criterio/hora. Pudiendo filtrar por: Player 5
e Por SSP. Pudiendo mostrar uno o varios SSPs. Player 6
e Por criterio. Pudiendo seleccionar uno o varios Player 7
. . Player 8
criterios para establecer los players a mostrar. Player 0
e Por player. Listar todos los players. Player 10
Player 11
El wid s . - . Player 12
widget permitira mostrar un maximo de 2 dias y la = -
. ., , ayer
informacion se mostrara agrupada por horas —
Player 15
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